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¢En qué actividades como Maestro puedes
ahorrar tiempo con Inteligencia Artificial?

Planificacion de clases Elaboracion de recursos
educativos

V

Desarrollo de clases Investlgacmn
y evaluacion




Soy Gerardo Chunga
Chinguel, Peru:

Docente de profesion con +18 anos de

., experiencia como docente universitario, con
. publicaciones cientificas en Scopus y otras.
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REGALO 1:
Prueba Gratis mi Asistente de IA
ClassPlan GPT



Si necesitas crear sesiones de aprendizaje
en menos tiempo, entonces...



Debes saber crear instrucciones o prompts
y tener un ChatBot (ChatGPT u otros)



Y cada vez que vas a
crear nueva sesion de aprendizaje
tienes que modificar el prompt



generando estrés y posibles
fallas modificando el prompt



Aqui te muestro otra forma
efectiva, sencilla y practica para ti



He creado un asistente GPT para IA

ClassPlan

gue te ayudara a planificar
tus clases en menos tiempo




Paso 1:

ITED ClassPlan
Ingresa a este

Por Dr. Gerardo Ch. Chinguel 3

I N k ¥’'| Con ClassPlan GPT podras generar en minutos una sesion de
aprendizaje para Colegios, con el método del Instituto de
Tecnologias para la Educacion (ITED)

https://chatgpt.com/a/g-W
D2i9p0jJ-ited-classplan

Sesion @® Juegos ClassPlan PRO
de aprendizaje educativos




Paso 2:

Clic en Sesion
de Aprendizaje
y responde a
las preguntas

ITED ClassPlan v & Compartir

L Sesidn de aprendizaje

Perfecto, para comenzar a elaborar tu sesion de aprendizaje, por favor responde a las

siguientes preguntas en un solo bloque:

1. ¢A quién esta dirigida la sesion de aprendizaje y algunas caracteristicas
sociodemograficas?

2. ¢Cual es la competencia a desarrollar en la sesion de aprendizaje?
3. ¢Cuales son las capacidades a desarrollar en la sesidn de aprendizaje?

4. ;Cuales son los criterios de desempeiio o criterios de evaluacion de la sesion de

aprendizaje?

5. ¢Cual es la evidencia de aprendizaje que se va a evaluar en la sesion de
aprendizaje?

6. ¢Cual es el instrumento(s) de evaluacion de la sesién de aprendizaje?

7. ¢Cuanto dura en minutos la sesién de aprendizaje? Ejemplo: 45 minutos, 60

minutos, 90 minutos o 180 minutos.

Por favor responde las 7 preguntas en un solo mensaje para que pueda ayudarte de

manera mas eficiente.

(I Y R O

|Pregunta lo que quieras




Paso 3:
Copia los
resultados
obtenidos a un

documento de
Word

Momentos de la sesion de aprendizaje

Inicio (5 minutos)

« Se presenta la siguiente situacion retadora: “Pedro tiene 3 afios mas que su hermana Ana, dentro de
5 afios, la edad de Pedro seré el doble que |a de Ana. ;Qué edades tienen ahora Pedro y Ana?”

= Se explica el propdsito de la sesion: aprender a resolver problemas de edades usando ecuaciones

simples.

s Se motiva destacando que este tipo de problemas se relacionan con situaciones de la vida cotidiana,
como calcular edades de familiares o personajes conocidos.

« Se recoge los saberes previos preguntando: ;Qué saben sobre la suma y la multiplicacién en

problemas de edades? ;Alguna vez resolvieron un problema similar?

Recursos educativos (Anexo 1): Pizarra o cartulina, marcador.

Proceso (30 minutos)

« El docente guia a los estudiantes a identificar los datos importantes del problema planteado,
haciendo preguntas que orienten a reconocer las relaciones entre las edades.
El estudiante responde sefialando los datos claves: diferencia de edades, la relacidon de duplicacion,

etc.

« El docente entrega una ficha practica con un problema de edades estructurado similar al planteado, y
solicita que se trabaje en parejas.
El estudiante resuelve el problema en la ficha, escribiendo |la ecuacidon correspondiente y

resolviéndola paso a paso.

* El docente acompaiia el proceso revisando como traducen el problema a una ecuacion y apoya con
ejemplos en la pizarra cuando hay dificultades.

El estudiante compara su procedimiento con el  mplo del docente y corrige si es necesario.

Pregunta lo que quieras
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Paso 4:

Pega la
informacion a
un documento
de Word

ar
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Momentos de la sesion de aprendizaje

Inicio (5 minutos)

e Se presenta la siguiente situacion retadora: “Pedro tiene 3 afios mas que su hermana A
Pedro sera el doble que la de Ana. ;Qué edades tienen ahora Pedro y Ana?”

e Se explica el propésito de la sesién: aprender a resolver problemas de edades usando ¢

e Se motiva destacando que este tipo de problemas se relacionan con situaciones de la v
de familiares o personajes conocidos.

e Se recoge los saberes previos preguntando: ; Qué saben sobre la suma y la multiplicaci
¢Alguna vez resolvieron un problema similar?

Recursos educativos (Anexo 1): Pizarra o cartulina, marcador.

Proceso (30 minutos)

e El docente guia a los estudiantes a identificar los datos importantes del problema plante
orienten a reconocer las relaciones entre las edades.
El estudiante responde senalando los datos claves: diferencia de edades, la relacion dg




Paso 5:
Adapta y
mejora el
resultado
segun el
formato
Institucional

b DE EJECUCION : 60 minutos
E DE LA ACTIVIDAD: “Disfrutamos leyendo el cuento “Gallito Mito se va de viaje”

SESION DE APRENDIZAJE

FORMATIVOS
SECCION : 5 afios
'ORA
TE : Mercy Jullissa Rodriguez Gastelo

ACION DE LOS APRENDIZAJES

MPETENCIA/ Capacidades

DESEMPENOS

CRITERIOS DE EVALUACION

diversos tipos de textos
ritos en lengua materna.
Obtiene informacién del
texto escrito.

Infiere e interpreta
informacién del texto
escrito.

Reflexiona y evalia Ia
forma, el contenido vy
contexto del texto escrito.

Dice de qué tratara, como continuara o
cémo terminara el texto a partir de algunos
indicios, como el titulo, las ilustraciones,
palabras, expresiones o] sucesos
significativos, que observa o escucha antes
y durante la lectura que realiza.

Opina dando razones sobre algun aspecto
del texto leido por la docente, a partir de sus

intereses y experiencia.

- Dice de qué tratara el texto a partir de algunos
indicios: titulo, ilustraciones que observa o
escucha, antes y durante la lectura que
realiza a través de un adulto).

- Da razones sobre algun aspecto del texto
leido a partir de sus intereses y experiencia
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REGALO 2:
Aqui 8 herramientas de
inteligencia artificial para destacar
en tus clases



Herramienta

¢Para qué sirve?

Ejemplo practico

Enlace

1A

ChatGPT Genera explicaciones claras, resumenes, preguntas, Un maestro de historia pide a ChatGPT un guion para una chat.openai.com
planificaciones de clase, guiones de video o juegos clase sobre la Revolucion Francesa, incluyendo ejemplos y
didacticos a partir de un tema. actividades.

Gemini Permite buscar informacion educativa confiable y Una docente crea una app sencilla con preguntas interactivas gemini.google.com
generar aplicaciones simples o simulaciones sobre matematicas basicas para repasar en clase.
interactivas con IA.

Google Al Ideal para crear actividades interactivas, juegos Un profesor de ciencias crea un juego de preguntas tipo trivia aistudio.google.com

Studio educativos y prototipos de apps sin saber programar. para reforzar el tema de los ecosistemas.

Pixton Genera comics de forma rapida para explicar temas Una maestra de tutoria crea un comic con sus estudiantes pixton.com
complejos o reforzar valores y normas en el aula. sobre la importancia del respeto en la escuela.

Perplexity Busca informacion precisa, cientifica o académica, con Un profesor de biologia busca articulos sobre el cambio perplexity.ai
fuentes citadas, ideal para preparar clases con respaldo | climatico y recibe respuestas con fuentes verificadas.
confiable.

Gamma Genera presentaciones didacticas automaticas sobre Una docente de primaria genera una presentacion sobre el ciclo | ited.education/gamma
cualquier tema y permite exportarlas en PDF para del agua lista para usar en clase.
imprimir o compartir.

HeyGen Crea videos con avatares de |A o clones digitales para Un profesor de inglés crea un video con un avatar explicando ited.education/heygen
explicar temas, ideal para clases asincronicas o los tiempos verbales para repaso en casa.
personalizadas.

Mootion Convierte explicaciones o guiones en videos animados Una maestra crea un video animado de 3 minutos sobre el ited.education/mootion

de hasta 5 minutos, ideales para introducir temas o
reforzar contenidos.

sistema solar como introduccién a una nueva unidad.

iTED
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REGALO 3:
Aqui la herramienta IA #10
para que logres Disenar tus libros
digitales



Disena Ebooks en menos tiempo

Con Rocxy GPT, disefa y personaliza tu
propio ebook de manera rapida, sencilla
y profesional, desde la idea, tu lector,
esquema y portada de tu ebook. jTodo
en cuestion de minutos!

Aplica Rocxy GPT para convertir tus
ideas o materiales de clase en Ebooks

ACCEDE AQUI

https://chatgpt.com/q/g-676a32

8cc2b48191a930ea983d648ab6

O-rocxy

ITED



REGALO 4:
Solicita tu 50% dscto a
ClassPlan PRO

https://ited.education/classplanpro
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iAhorra tiempo para planificar tus clases

y elaborar recursos con apoyo de la |A!



Con ClassPlan PRO v2 podras generar:
e Planificacion Anual

a
_;:*’C l a SS P I a n e Situaciones significativas
o =

P RO e Unidades didacticas

e Sesiones de Aprendizaje

>

e Fichas y Rubricas
e Juegos Educativos

e Recursos (Infografias y PPTs)




Rubén Aquije Sanchez
26 de marzo - @

Rubéen Aquij '
u e n q u Ij e Gracias a ClassPlan he logrado estructurar mejor la informacion y

IR adaptarla en mi sesion de aprendizaje. Muchas gracias.
Utiliza ClassPlan para
g e n e ra r S u S S e S I O n e S - Se plantea una situacién retadora: "Imagina que eres un escendgrafo y debes crear la

escenografia para una obra de teatro.”

- Se explica el propésito de la sesién: Aprender a explorar y experimentar con materiales

de aprendizaje en S o o eyl

- Se motiva a los estudiantes con ejemplos de escenografias famosas y la importancia de la

t. creatividad en el teatro.
I I l e n OS I e I I I p O - Se realiza un recojo de saberes previos preguntando qué saben sobre escenografia y

Inicio teatro.

- Accion docente: Se presenta a los estudiantes diferentes materiales artisticos como
cartulinas, telas, pinturas, etc.

- Reaccién alumno: Los estudiantes experimentan con los materiales para crear su propia
escenografia teatral.

- Se utilizan fichas practicas con ejemplos de escenografias y se fomenta la creatividad en la
eleccion de elementos.

Proceso - Se gufa a los estudiantes en la creacion de su propuesta estética para la obra de teatro.

- Se repasan las normas de convivencia establecidas para el trabajo artistico en clase.

- Se plantean 3 preguntas de metacognicion como: “;Qué aprendiste sobre escenografia
hoy?”, ";Qué fue lo mas desafiante de crear tu escenografia?” y " ;Cémo podrias mejorar tu
trabajo la proxima vez?”

- Se asigna como tarea para casa que los estudiantes practiquen dibujando su escenografia

ited.education



@ Flor Coz Rojas se ¢ siente festiva. s

Colaborador destacado - 4 de abril - @®

F I O r C OZ Querida Comunidad solo para expresar mi agradecimiento al ITED,

por brindarme todas las herramientas necesarias para poder

H a | n n Ovad O S u S aplicarlas en mis clases con mis estudiantes, ha sido una buena

experiencia el aprender a utilizar estas herramientas con IA, pues

CI ases crean d O me permitird innovar y estar a la vanguardia con las tecnologias que

cada vez nos exige conocer, perfeccionar mejor nuestro trabajo

mate r| a I eS CO n IA como docentes innovadores v llegar a establecer logros de
aprendizaje en nuestros estudiantes... Ver mas
en menos tiempo

- Cu ~» OF ~
IN STITUTONOLOGi AS Inteligencia Artificial
PARA LA EDUCACION para Maestros
CERTIFICA QUE

o Medulos Flor, de Mania Cog Kejas

de la inteligencia artificial. . ’
Ha participado y aprobado satisfactoriamente el Curso de

Mbdulo 2: Disefio de sesiones de « . . e " 2
cprer iR on ChalBos: Inteligencia Artificial para Maestros”, que se desarroll6 de
manera no presencial del 01 de febrero al 29 de febrero del 2024,
Modulo 3: Generacion de textos " 3 »iz
académicosy presentaciones con por el Instituto de Tecnologias para la Educacion, con un valor
inteigencia arntificial. de 120 horas pedagdgicas (4 créditos).

ited.education/classplanpro




Edgar Z.
Utiliza diaa d

a

ClassPlan para

crear sus sesiones

de aprendizaje

Edgar Zuiiga Nuiez

Colaborador destacado - 16 h - @®

Continua la batalla por generar sesiones de aprendizaje con lAy

Class Plan

Sesicn de aprendizaie /ﬂ"-.
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2. SECHENCA DIDACTICA
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fraceioens.

Inicio

Ver estadisticas

Alcance de la publicacion: 246 >
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